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Interaktywny spektakl na scenie do wizualizacji nygznej

,FIDELIO XXI WIEKU”

Muzyka: Ludwig van Beethoven, ,Fidelio”, sceny z drugiesjdu (1814), w nagraniu
Filharmonikow Wiedéskich pod batut Leonarda Bernsteina (1978). Wykonawcy: René
Kollo (Florestan), Gundula Janowitz (Leonora), H&asin (Don Pizarro), Manfred Jungwirth
(Rocco).

Produkcja: Johanna Dombois (gseria i kierownictwo artystyczne), Uli Lechnerdkfy
wizualne), Florian Dombois (kierownictwo projekt@®),Frauenhofer-Institut fir
Medienkommunikation (dla komunikacji medialnej) 8aAugustin we wspotpracy z Vertigo
Systems GmbH i rmh-new media gmbh (2004).

Czas trwania spektaklu 20 minut

Przez ,Fidelio XXI wieku” zainscenizowano po raz perwszy
interaktywnie opere klasyczm w tréjwymiarowej przestrzeni
graficznej i dzwigkowej (3D Virtual Reality lub Virtual
Environment).Wystepujace w operze postaci skonstruowano z
drobnych elementéw (system partykularny) jako abstakcyjne figury.
Postaci poruszajc sk tanecznymi ruchami w takt muzyki
odzwierciadlaja tresci muzyczne i dramatyczne. Za pomagurzadzen
interaktywnych mozna dodatkowo wptywa na przebieg inscenizaciji.

Przebieg akcji Wybrane do produkcji sceny zawieyggdro akcji opery
Beethovena ,Fidelio” : Florestan zostaje przez ggojprzeciwnika
Pizarro pokonany i zamkgty w wigzieniu (introdukcja). Tu pojawia mu
Si¢ wizja jegozony Leonory jako aniofa (aria ,In des Lebens
Fruhlingstagen®). Wpuszczony przez sgtrika wigziennego Pizarro chce
zasztyletowa Florestana. Porailzy nich rzuca siFidelio (przebrana za
mezczyzre Leonora), pozwala sirozpoznd, odbija sztylet i ratuje swego
meza Florestana (kwartet ,Er sterbe”). Razé@mictuja ratunek, koniec
roziaki, wyzwolenie i pozbawienie wtadzy Pizarra (duétpamenlose
Freude”).

Postaci powstate z ruchomych ggteczek postaci opery mwa rozpoznéa
po ich specyficznej formie i barwie.
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Od lewej do prawej: Pizarro (biate pateczki), Lean(bkkitna
ptaszczyzna ewt. fala), Rocco (czerwono-biate pqdev&ulki z
mackami), Florestan (biato-czerwona spirala)cxMinie powstaje z
geometrycznie utmnych linii.

Przyrzady interaktywne: Za pomog czterech interaktywnych
przyrzadow ustawionych w pomieszczeniu scenyzmow pewnym
zakresie wpltywé na optyczny i akustyczny przebieg spektakliydie
przyrzadow powoduje przemieszczanie postaci i nalgacych do nich
gtosow w obebie sceny. W ten sposob sma wprowadzi do
przedstawienia wtasne dramatyczne wyabréa. Przyrzdy interaktywne
sa podporadkowane poszczegolnym postacioswieca, gdy & gotowe
do wycia:

Linki — Florestan (postaspiralna)

Kula — Rocco (postakulista)

Kolumna — Leonora/Fidelio (postataska)

Joystick — Pizarro ( postaestawiona z pateczek)

Wiecej informacji o wizualizacjach muzycznych i znale€¢ pod www.beethoven-haus-bonn.de !
Odwiedcie Paistwo take ,Studio zbiorow digitalnych” na parterze i znajgiece s¢g obok w domu
narodzin Beethovena muzeum.



