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Encenacéo interactiva em area para visualizacao musical

“FIDELIO, SECULO XXI”

Musica: Ludwig van Beethoven, “Fidélio”, cenas do segundo acto (1814), de uma gravagéo
com as Filarmonicas de Viena por Leonard Bernstein (1978) e René Kollo (Florestan), Gundula
Janowitz (Leonore), Hans Sotin (Don Pizarro), Manfred Jungwirth (Rocco).

Producao: Johanna Dombois (concepcdo, encenacdo/dramaturgia, direc¢do artistica), Uli
Lechner (direccao dos efeitos visuais), Florian Dombois (ideia, concepg¢éo, direc¢ao do
projecto). Produgéo para a Casa de Beethoven em colabora¢cdo com Vertigo Systems GmbH
u. rmh - new media gmbh. Fraunhofer-Institut f.Medienkommunikation, Sankt Augustin
(2004).

Duracao da representacao: 20 minutos

Com “Fidélio, século XXI” foi pela primeira vez encenada interactivamente
uma Opera classica em area de ressonancia e graficos a 3 dimensoes (3D
Virtual Reality ou Virtual Environment). As personagens que aparecem na
opera foram transformadas através de pequenas particulas (sistemas de
particulas) em figuras abstractas. As figuras retratam o fluxo da musica
em movimentos coreograficos, seguindo simulagdes musicais e
dramaturgicas. Além disso, a encenacao pode ser influenciada por
instrumentos interactivos.

Acto: As cenas escolhidas para a produgéo conservam a esséncia da acg¢ao da
Opera de Beethoven “Fidélio”: Florestan é derrotado pelo seu adversario Pizarro
e levado para a prisdo (Introducéo). L& aparece-lhe numa visdo a sua mulher
Leonore em forma de anjo (Aria “In des Lebens Friihlingstagen”). Pizarro, a
quem o carcereiro Rocco deixa entrar (assobios), quer matar Florestan com um
punhal. Fidélio (que é Leonore disfarcada de homem) interpde-se, da-se a
conhecer, desvia o punhal de Pizarro e salva o seu esposo Florestan (Quarteto
“Er sterbe”). Juntos festejam o salvamento, o reencontro, a libertagcéo e a
derrota de Pizarro (Dueto “O namenlose Freude™).

As figuras: As figuras abstractas da 6pera distinguem-se pela sua forma e cor
especificas. Elas variam conforme a densidade e intensidade da sucessao
musical.
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Da esquerda para a direita: Pizarro (barras brancas), Leonore (parede ou onda
azul), Rocco (dupla bola vermelha e branca com tentaculos), Florestan (espiral
branca e vermelha). A prisdo é composta de barras ordenadas
geometricamente.

Instrumentos interactivos: Com os quatro instrumentos interactivos
dispostos pela area do palco, os espectadores podem até certo ponto
influenciar os acontecimentos 6pticos e acusticos durante a apresentacao. O
manuseamento dos instrumentos fazem com que as figuras e as suas
respectivas vozes se movam para outro lado do palco. O espectador pode desse
modo inserir as suas préprias no¢des dramaturgicas. Os instrumentos de
interaccdo agregados as figuras acendem quando estas estdo prontas a entrar
em acg¢ao:

Cordas - Florestan (figura em forma de espiral)

Bola - Rocco (figura redonda)

Colunas - Leonore/Fidélio (figura em forma de parede)

Joystick - Pizarro (figura composta de barras)



