—=tr DAS DIGITALE BEETHOVEN-HAUS

Sztuka audiowizualna na scenie wizualizacji muzycznej

,PRESTO” 126/4”

Muzyka: Ludwig van Beethoven, Bagatela fortepianowa op. 126 nr. 4, presto (1824),
w wykonaniu Paula Komena (2003) na fortepianie mioteczkowym zbudowanym przez
Conrada Grafa (1824), znajdujgcym sie w Domu Beethovena, jako staly depozyt
rodziny Hummel.

Produkcja: Johanna Dombois (koncepcja, rezyseria, dramaturgia, kierownictwo
artystyczne), Uli Lechner (kierownictwo efektow wizualnych), Florian Dombois (idea,
koncepcja, kierownictwo projektu), Martin Suttrop (koncepcja). Wyprodukowano dla
Domu Beethovena we wspotpracy z Vertigo Systems GmbH oraz rmh — new media
gmbh. © Fraunhofer-Institut fir Medienkommunikation, Sankt Augustin (2004).

Czas prezentacji : 4 minuty

To co w jezyku potocznym oznacza ,drobiazg”, w twérczosci Beethovena
stanowi o wiele wiecej. Bagatela h-moll op. 126 nr. 4, z okresleniem
tempa ,presto” urzeka wkasnie swojg krotkoscig i w petni zastuguje na
miano nowoczesnej. Beethoven skomponowat jg z poczatkiem 1824 w
ramach swojego trzeciego cyklu bagateli, ktory sam opisat jako: ,,6
bagateli ... tylko na fortepian, najlepszych w tym rodzaju jakie
napisatem”. Stuchany utwor zostat wykonany na fortepianie
mioteczkowym Domu Beethovena, zbudowanym w roku powstania
dziela i odtwarzajgcym w sposob idealny beethovenowskie brzmienie.

Wizualizacja ,Presto 126/4” , za pomoc g technik digitalnych
przetwarza elementy form, nat ezenie d zwieku oraz spektra
brzmienia muzyki w trojwymiarowy obraz. Ukiad eleme ntow
optycznych: barwne cz gsteczki, punkty oraz ruch, sprz ezone ze
struktur g muzyczn g oraz przeptywem informacji cyfrowej,

umo zliwiaj g ujrzenie estetycznej i fizykalnej strony d  zwieku.
Powstaje nastrgj liryczno-intymny.



Elementy wizualizacji ,Presto 126/4":

1.Barwne czgsteczki

Dajace sie fizykalnie wymierzy¢ dzwiekowe spektrum utworu zostato za
pomocg analizy czestotliwosci podzielone na cztery zakresy. Te cztery
zakresy dzwiekowe zostaly przedstawione jako barwne czasteczki
powstate z ruchomych i uformowanych kolorowych elementéw: blekitne
kota, czerwone kwadraty, zielone wstegi oraz zotte trojkaty. 110S¢ i
szybkosc¢ przeptywu barwnych elementow jest uzalezniona od natezenia
czestotliwosci (sity dzwieku). Poprzez odptyw (cofanie sie) kolorowych
czasteczek powstaje trojwymiarowy obraz. Po raz pierwszy uzyto tu
analizy czestotliwosci dzwieku i jej wizualizacji, stosowanej dotychczas w
odtwarzaczach medialnych, do przeniesienia jej w przestrzen
trojwymiarowa.

2.Interakcja

Osoby uczestniczace moga wzigé udziat w ,malowaniu” dzwiekéw.
Barwne elementy mozna przesuwac pionowo i poziomo za pomocg
urzagdzen do interakcji (potkula-btekitne kétka; Joystic-czerwone
kwadraty; sznury-zielone wstegi; trojkaty dotykowe-zo6tte trojkaty).
Dzieki dziataniom interakcyjnym uczestnikow spektaklu powstaje
kazdorazowo niepowtarzalna przestrzen obrazow, jako wizualizacja
przeptywu informacji elektroniczne,).

3.Punkty

Czarne punkty i kierunek ich przeptywu ukazujg muzykalng forme
utworu. Powstaje ona z powtarzania dwdch czesci, bardzo réznigcych
sie nastrojem: ABAB

A charakter marszowy ruch poziomy

B charakter sferyczny ruch pionowy

Miejsca partytury sczczegolnie uwypuklone dynamicznie (sforzati)
zostaly zobrazowane przez nabrzmienie punktéw.



